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El Taller de Interaccion Persona-Computadora propone al estudiante la puesta
en practica de las nociones basicas sobre disefio de interaccion, disefio
centrado en el usuario, usabilidad, metodologias de evaluacion de interfaces,
adquiridos en la asignatura “Interacciéon Persona Computadora”, se hara un
cierto énfasis en las técnicas de Computacion Fisica, Computacion Ubicua, e
Interaccion Natural.

La asignatura se propone como un espacio de trabajo donde los estudiantes
podran trabajar sobre temas de interés, construyendo prototipos y elaborando
un discurso critico de analisis sobre el estado del arte del area tematica.

Es un curso principalmente practico, estructurado en funcién de una
serie de exposiciones tedricas, pero con un gran énfasis en la
construccion y analisis de prototipos de interaccion.

Se realizaran dos reuniones semanales de dos horas cada una.

El curso se dividira en etapas de tres semanas las cuales comenzaran
con una exposicion tedrica por parte del cuerpo docente, luego se
conformaran grupos de estudiantes para desarrollar un proyecto
durante ese lapso, y culminaran con presentaciones por parte de los
estudiantes.

La carga horaria total sera de cuatro horas semanales de clase (con los
docentes) y seis horas semanales mas de dedicacién a los proyectos
grupales.

Todas las clases comenzaran con una sesion de media hora donde los
estudiantes contaran el estado de su trabajo, plantearan dudas, y
comentaran los trabajos de los otros grupos.

Los estudiantes trabajaran en grupos y en modo taller sobre sus
proyectos.

Cada grupo de estudiantes debera mantener un sitio web donde
documentara su produccion, sus procesos, su seleccion bibliografica,
efc.

1. Estado del arte y nuevas tendencias en HCI

2. Computacién Invocada, Perceptual Cloud, Interaccién como
servicio, realidad aumentada, computacién ubicua.

3. Cuerpo, corporeizacion e interaccion: touch, multitouch, force

feedback, embodiement, etc.

Computacion fisica

Visualizacién de datos ’ .

Arte con nuevos medios, musica y computacion.
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Conocimientos
previos exigidos y
recomendados

Anexo:

1) Cronograma tentativo.

Etapas:

Los estudiantes deberan poseer nociones de disefio de
interaccion, interaccion centrada en el usuario, accesibilidad,
elc.

Conocimientos de computacion gréafica, y rudimentos de
electrénica son recomendados.

1. [Estado del arte y nuevas tendencias en HCI
Computacién Invocada, Perceptual Cloud, Interaccion como servicio, realidad
aumentada, computacion ubicua.

2. Cuerpo, corporeizacion e interaccion: touch, multitouch, force feedback, embodiement.

3. Computacion fisica

4. Visualizacion de datos

Arte con nuevos medios, musica y computacion.

El curso se divide en cuatro etapas de tres semanas cada una. Al comienzo de cada etapa, el
cuerpo docente haré una presentaciéon. Al final de cada etapa los estudiantes presentaran sus

trabajos.

2) Modalidad del curso y procedimiento de evaluacion

La evaluacion se encuentra contenida en el curso y consiste en la evaluacion de los prototipos

creados en los proyectos grupales, de su documentacion y presentacion, de sus procesos y de el

trabajo general en clase.

Cada proyecto grupal contribuye un 20% de la calificacion final del estudiante.

La participacién en clase contribuye un 10% de la calificacion final de estudiante.

3) Materia

Ingenieria de software

4) Previaturas

Ingenieria en Computacién Plan 97:
Interaccion Persona Computadora (E)
Introduccién a la Ingenieria de Software (E)

Ingenieria en Computacién Plan 87:
Interaccién Persona Computadora (E)

e



licenciatura en Computacion:
Interaccion Persona Computadora (E)
Introduccion a la Ingenieria de Software (E)

5) Cupo y método de seleccién

La restriccion de cupo se debe a las dificultades en la atencion de los trabajos practicos, a la
carencia de materiales para acomodar mas estudiantes, asi como a la modalidad de ensefianza.

Las clases no se pretenden como instancias puramente expositivas, sino como instancias de
discusion y construccion conjunta del conocimiento.

A tales efectos, se realizaran actividades dentro de la clase, que permitan poner en juego los
conocimientos adquiridos, asi como brindar herramientas que faciliten el desarrollo del trabajo
practico.

La seleccion de los alumnos se realizara por sorteo, otorgando una probabilidad mayor aquellos
estudiantes que hayan quedado afuera del sorteo en anos anteriores (la probabilidad sera
multiplicada por 27n con n = la cantidad de afios inmediato anteriores consecutivos en los que el
estudiante haya sido eliminado en el sorteo).

7) Esta asignatura no adhiere a resolucién del consejo sobre condicion de
libre
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